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INPUTLIST:

BAS

WIOLONCZELE
ALTOWKI

lI-gie SKRZYPCE (pulpit 2)
lI-gie SKRZYPCE (pulpit 1)
I-sze SKRZYPCE (pulpit 2)
I-sze SKRZYPCE (pulpit 1)
FLET OBOJ

. KLARNETY

10.FAGOT

11. TRABKI

12.PUZON

13.ROGI

14.STOPA

15.PERKUSJA

16.KOTLY

CoNoOOR~WNE

17.VOC L

18.vOC C

19.VOC R

20.SHOTGUN 1

21.SHOTGUN 2

22.SHOTGUN 3

23.SHOTGUN 4

24.WISZACY SRODEK L

25.WISZACY SRODEK R

26.WISZACY TYL L

27.WISZACY TYL C

28.WISZACY TYL R

29.BEZPRZEWOD 1 KAPELA GORALSKA
30.BEZPRZEWOD 2 KAPELA GORALSKA
31.BEZPRZEWOD 3 KAPELA GORALSKA
32.BEZPRZEWOD DLA PROWADZACEGO



NAGLOSNIENIE

1.

System nagto$nieniowy powinien by¢ adekwatny do rozmiaréw sali koncertowej i rownomiernie
pokrywac dzwiekiem caty obszar do nagtosnienia. System powinien by¢ zestrojony, a jego strony muszg
grac tak samo.

Gramy wytgcznie na systemach: L-acoustics, D&B , Meyer Sound, Adamson, HK Audio, Nexo, Martin,
EAW, Electro Voice, JBL VTX, Polaudio .

Nie dopuszczalne sg systemy firm: Peavey, Mackie, Alphard, etc.

Aparatura powinna by¢ odpowiednio podwieszona, a basy wystrojone w kardioide umiejscowione z
bokdéw sceny nie dopuszczalne jest umiejscowienia basow przed scena.

W zaleznosci od warunkow akustycznych wymagany jest frontfill oraz linia opézniajgca.

KONSOLETA MIKSERSKA FOH

6.

Pracujemy na konsoletach cyfrowych (Soudcraft Vi4/6, Digidesign, Digico, Midas, Allen&Heath,
Yamaha) minimum 4 grupy DCA lub VCA oraz konsoletach analogowych (np. Midas Verona minimum
48 wlotow z peryferiami tj: EQ 31 punktowe na sumie i kazdy tor monitorowy, reverb, 4 kompresory).
Konsoleta powinna by¢ umieszczona w odlegtosci 30 metrow centralnie w osi sceny.

Uwaga nie bedg akceptowane zadne potprofesjonalne stoty mikserskie (Behringer, Mackie, Spirit,
Soundcraft seria Si, Yamaha LS9, itp.)

SYSTEM MONITOROWY

Wymaga sie zbudowania na scenie dwoch niezaleznych torow monitorowych przéd-tyt lub prawo-lewo
oraz trzeciego toru dla dyrygenta. Kolumny gtosnikowe 5 sztuk (Turbosound , D&B, Meyer sound,
Dynacord, Electro Voice, JBL, Polaudio). Monitory tylne (w kulisach) powinny znajdowac¢ sie na
statywach, przednie leze¢ na scenie.

Przywozimy swoje mikrofony.



Kontakt:

Rafat Sankiewicz 889 660 793
Leszek Siek 602 356 314
Mateusz Pyrek 607 641 964



